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SE KAPAN MAHASISWA UT BELAJAR ?

UNIVERSITAS TERBUKA

Calon Mahasiswa Mahasiswa

Meregistrasikan diri BELAJAR MANDIRI 81 & D'PLOMA

ebagai mahasiswa : : ;
SR 'UT > sambil mengikuti

Tutorial

T

Masa UAS
Registrasi TUTORIA
“Mahasiswa Baru” memulai kuliah di UT dengan Mahasiswa BELAJAR MANDIRI, untuk
melakukan BELAJAR MANDIRI: mempersiapkan Ujian Akhir Semester (UAS).
A. Mempelajari Katalog
*Membaca kurikulum, jenis layanan dan bahan Apabila ada kesulitan atau mengalami kendala,
pendukung setiap matakuliah datang ke Kantor UPBJJ untuk mendapatkan
Membaca Kalender Akademik layanan Klinik Belajar.

. Mengikuti EKBM (OSMB, PKBJJ, Klinik Belajar)
Melakukan aktivasi tutorial online

*Perkenalan: mhs - tutor - mhs

*Orientasi terhadap isi matakuliah: BMP, berapa
sks, berapa modul di dalam BMP

00w
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SE KAPAN MAHASISWA UT BELAJAR ? [

UNIVERSITAS TERBUKA

Mahasiswa
BELAJAR MANDIRI
sambil mengikuti

MASA :
Tutorial U A S

REGISTRASI
TTM
TUGAS
TUTORIAL

TTM
]

Mahasiswa Baru
BELAJAR MANDIRI,
melakukan aktivasi

Tuton, dan mengikuti

EKBM

Mahasiswa BELAJAR
MANDIRI, sambil
mempersiapkan UAS

IAL
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POLA TUTORIAL ONLINE (TUTON)

UNIVERSITAS TERBUKA

Belajar Mandiri & Tutorial:
 Membahas materi inisiasi+pengayaan
* Mengerjakan tugas tutorial 1, 2, & 3
* Mengerjakan Tes Formatif
* Mengikuti Diskusi

i

////T011.T2 T4 T6 T
MAHASISWA \

mkelakukan MAHASISWA Belajar
aktivasi Tuton & : m : Mandiri & Tutorial:
mulai belajar MAHASISWA Belajar Mandiri & Tutorial: . Membahas materi

mandiri « Membahas materi inisiasi+pengayaan
« Mengerjakan Tes Formatif
» Mengikuti Diskusi

Inisiasi+pengayaan

* Mengerjakan Tes
Formatif

* Mengikuti Diskusi

* Mengerjakan Tes

Sumatif

Keterangan:
TO —T8: Tuton 1 sd Tuton 8
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S5 KIT TUTORIAL

UNIVERSITAS TERBUKA

PERANGKAT TUTORIAL, yang terdiri atas
beberapa komponen yang terintegrasi,
berkesinambungan, dan saling menunjang,
berfungsi sebagai acuan pelaksanaan tutorial.

KIT TUTORIAL

« Sebagai salah satu penentu keberhasilan
program tutorial

« TTM & TUTON dapat berjalan sesuai harapan

» Sebagai perangkat Layanan Bantuan Belajar
(LBB) yang efektif

« 1 ACUAN untuk 1 matakuliah, bagi tutor di
seluruh wilayah Indonesia dan luar negeri

MANFAAT
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RUANG LINGKUP TUTON vs TTM

RUANG LINGKUP TUTON
Tuton ke O:
= Perkenalan (Tutor — Mahasiswa — Mahasiswa)

= Orientasi Matakuliah = deskripsikan isi
matakuliah, secara garis besar kemukakan apa
yang dibahas pada Mk, dan hal-hal apa yang
perlu diperhatikan dalam Mk tsb.

» Pengantar dari Tutor =2 Upayakan dengan
menampilkan Video Tutor

= Tata Tertib atau Etika Tuton
= Rancangan Aktivitas Tutorial

» Penjelasan/informasi singkat tentang seluruh
kegiatan mahasiswa selama mengikuti tuton,
termasuk tugas-tugas yang harus dikerjakan
(terkait dengan RAT)

RUANG LINGKUP TTM

TTM ke 1:

* Perkenalan (Tutor — Mahasiswa — Mahasiswa)
* Membahas ruang lingkup materi mata kuliah

* Orientasi Matakuliah = Tutor mengajak
mahasiswa untuk mencermati BMP:

* Menerapkan cara membaca BMP secara
efektif

* Membuat outline, atau resume, atau Peta
Konsep dari hasil membaca BMP

 Membahas tentang kegiatan mahasiswa
selama tutorial

* Membahas sistem penilaian (tugas-tugas) di
dalam tutorial

* Tata tertib dan tugas/kewajiban mahasiswa
selama TTM
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RUANG LINGKUP TUTON vs TTM

RUANG LINGKUP TUTON

Tuton ke 1, 2, 4, 6:

= Pengantar Inisiasi ke 2, 4, 6

= Paparan Konseptual = Materi Inisiasi

= Power Point 2, 4, 6 yang terdapat pada Kit
Tutorial

= Materi Pengayaan (berupa video, artikel, PPt,
Kasus, atau Kliping Berita, dsb)

= Penjelasan dan persoalan/fenomena/kasus
yang menjadi bahan diskusi

= Memberi feed back terhadap diskusi-diskusi
sebelumnya

= Tes Formatif - tes objektif

RUANG LINGKUP TTM
TTM ke 2, 4. 6:

= Membahas materi tutorial sesuai dengan
RAT dan SAT pada Kit Tutorial

= Memberikan tugas partisipasi

= Memberikan feedback terhadap tugas
partisipasi dan tugas wajib yang dikerjakan
mahasiwa pada pertemuan sebelumnya
(pertemuan ke 1, 3, dan 5), atau hasil
latihan yang dikerjakan pada tutorial 1
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RUANG LINGKUP TUTON vs TTM

RUANG LINGKUP TUTON

Tuton ke 3, 5, 7:

= Pengantar Inisiasi ke 3, 5, 7

= Paparan Konseptual = Materi Inisiasi

= Power Point 3, 5, 7 yang terdapat pada Kit
Tutorial

= Materi Pengayaan (berupa video, artikel, PPt,
Kasus, atau Kliping Berita, dsb)

= Penjelasan dan persoalan/fenomena/kasus
yang menjadi bahan diskusi

= Mengerjakan Tugas Tuton 1,2,3

= Memberi feed back terhadap diskusi-diskusi
sebelumnya

= Mengerjakan Tes Formatif = tes objektif

RUANG LINGKUP TTM
TTM ke 3,5, 7:
Pada 60 menit pertama:
» Membahas materi tutorial
= Memberi tugas partisipasi, dan feed back
Pada 60 menit pertama kedua:
= Pemberian tugas tutorial 1, 2, atau 3

= Sebaiknya tutor mengarahkan mahasiswa
tentang:

o Cara mengerjakan tugas = di kelas/di
luar kelas

o Deadline pengumpulan tugas
o Produk tugas tutorial
o Kriteria penilaian tugas tutorial.
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RUANG LINGKUP TUTON vs TTM

RUANG LINGKUP TUTON
Tuton ke 8:

» Membahas materi/konsep yang belum
dibahas

= Merangkum dan memberi penekanan
pada konsep-konsep tertentu yang harus
dikuasai mahasiswa

= Mengerjakan Tes Sumatif

RUANG LINGKUP TTM
TTM ke 8:

» Membahas materi/konsep yang belum
dibahas

= Mengulangi pembahasan materi yang
dianggap sulit

= Mengidentifikasi keterkaitan antar
konsep

= Merangkum dan memberi penekanan
pada konsep-konsep tertentu yang harus
dikuasai mahasiswa
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Assessing

ot il Student
9 Learning
Howr will | design How will 1 know
What will learning experiences
students learn? that ensure i students

student learning? are learning?

https://www.google.com/search?qg=instructional+framework&safe=strict&source



https://www.google.com/search?q=instructional+framework&safe=strict&source
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S2 KIT TUTORIAL DAN BAHAN TUTON
UNIVERSITAS TERBUKA
No. Komponen TTM/Tuweb TUTON
1 |Lembar Identitas Kit tutorial
2 |Capaian Pembelajaran dan Deskripsi matakuliah Terdapat di dalam BMP
a, Capaian Pembelajaran mata kuliah Terdapat di dalam BMP
b. Deskripsi mat akuliah Terdapat di dalam BMP
3 |Peta Kompetensi Mata kuliah Terdapat di dalam BMP
4 |Rancangan Aktivitas Tutorial (RAT) 1 RAT untuk TTM dan Tuton
5 [Satuan Aktivitas Tutorial (SAT)
a. SAT TTM (8 pertemuan) 8 SAT TTM
b. SAT Tuton (8 pertemuan) 8 SAT TUTON
6 |Ppt (8 pertemuan) dilengkapi min 1 tambahan 8 PPt 8 inisiasi, diskusi, bahan
sumber belajar lain (Video, audio, link artikel dll) pengayaan, dll.
7 |Acuan dan instrumen penilaian hasil belajar
a. Kisi-kisi Tugas Tutoriall, 2 dan 3 1 kisi kisi
b. Tugas Tutorial (uraian, tugas dan/atau projek) Tugas TTM (1,2,3) Tugas Tuton (1,2,3)
—>contoh
c. Pedoman penskoran Tugas Tutorial Ped Skor 1,2,3 Ped Skor 1,2,3
—>contoh
8 [Kisi-kisi Tes Sumatif 1 kisi kisi Tes Sumatif
Soal tes sumatif 1 set soal tes sumatif

Ket:
Kuning: bahan
tuton




Peta Kompetensi
Teknik Menulis Karya Ilmiah/IDIK4013/2 sks

Setelah menempuh mata kuliah ini
mahasiswa dapat menulis karya ilmiah
berdasarkan wacana dan landasan
teknik penulisan karya ilmiah

/) 1

finalkan karya Mengidentifikasi cara
ilmiah > menyosialisasikan

No 1 — 7 adalah

karya ilmiah

Objectives = Tujuan?2
dalam pembelajaran

yang menunjong Menulis karya ilmiah
tarcAnninua (Canl vinnm

Tuliskan pada RAT (kolom CP): i

2- CP U Mendeskripsikan

komponen-komponen
karya ilmiah

21.CPK1

2.2.CPK?2 Y
= Deididi}
(CP K). o
empersiapkan Memanfaatkan pustaka
‘ pen®isan karya ilmiah > dalam penulisan karya

ilmiah

Menijelaskan tahap-tahap
persiapan dalam penulisan
karya ilmiah;

RAarTya TIinrrdart

Menjelaskan cara

mengumpulkan
data/informasi/bahan untuk
tulisan.

[
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SE RAT DAN SAT

UNIVERSITAS TERBUKA

CAPAIAN PEMBELAJARAN DAN DESKRIPSI MATA KULIAH

a. Capaian Pembelajaran Mata Kuliah

Menjelaskan secara singkat capaian pembelajaran atau kemampuan akhir vang diperoleh dari suatu mata kuliah serta manfaat
konseptual atau praktis yang akan dikuasai mahasiswa setelah mengikuti pembelajaran suatu mata kuliah.

Contoh:

Melalui mata kuliah Keteknikan Budidayva Itan (LUHT4338) mahasiswa diharapkan memiliki kemampuan untuk menerapkan teknifk-
teknik dalam budidayakan berdasarkan pengetahuan vang telah diperolehnya. Kemampuan ini akan membekali mahasiswa dalam
melakukan budidaya perikanan atau melakukan penyuluhan kepada para pembudidaya ikan.

b. Deskripsi Mata Kuliah

Menjelaskan secara singkat: tujuan mata kuliah, bahan kajian vang dipelajari mahasiswa, aktivitas atau pengalaman belajar vang
akan dilakukan mahasiswa, serta asesmen hasil belajar vang akan dilakukan untuk mengukur capaian hasil belajar mahasiswa.

Contoh:

Mata kuliah Keteknikan Budidaya Ikan (LUHT4338) akan membekali mahasiswa dengan kemampuan menerapkan teknik-teknik
budidaya ikan. Untuk itu, mahasiswa akan berdiskusi membahas beberapa teknik budidava ikan dan melakukan praktik dalam capaian
pembelajaran tertentu. Asesmen hasil belajar dilakukan melalui ujian akhir semester (UAS) dan laporan praktikum.
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RAT

Nama Mata Kuliah
Kode Mata Kuliah
Jumlah sks

Nama Pengembang
Nama Penelaah
Deskripsi Singkat Mata Kuliah

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah

Tahun Pengembangan

RANCANGAN AKTIVITAS TUTORIAL (RAT)
PROGRAM STUDI Tuliskan nama program studi

Tuliskan nama mata kuliah sesuai katalog
Tuliskan kode mata kuliah sesuai katalog

Tuliskan sks mata kuliah sesuai katalog
Tuliskan nama pengembang Kit Tutorial lengkap dengan gelar
Tuliskan nama penelaah Kit Tutorial lengkap dengan gelar
Deslripsikan 1si mata kuliah vang menggambarkan keutuhan materi mata kuliah, manfaat mata
kuliah bagi mahasiswa, strategi pembahasan materi, evaluasi hasil belajar (tugas partisipasi dan
tugas wayib), dan relevansi mata kuliah dengan mata kuliah lain

Tuliskan capaian pembelajaran mata kuliah yang terdapat pada BMP = Lihat Tinjauan Mata Kuliah

atau Peta Kompetensi pada Tinjauan Mata Kuliah
Tulis tahun pengembangan Kit Tutorial

dipelajari
secara mandiri.

Tutoria Capaian Pokok Sub Pokok Aktivitas Modus Tugas Daftar
1Ke | Pembelajaran Bahasan Bahasan Belajar Tutorial Pustaka
Khusus (6)
@ @ ® @ ® Famels i e 0 ®
Tuweb Praktikum
1. & Tuliskan semua | » Tuliskan o Tuliskan judul | Tuliskan Beri tanda Beri tanda~ | Beritanda~ | Beri tanda Tuliskan
capaian Judul materi sub materi kegiatan yang | jika modus Jika modus Jika modus Jjika capaian | nomor wrut
pembelajaran vang akan vang akan dilakukan vang sesuai vang sesuai vang sesuat pembelajaran | daftar
wmum dar dibahas, dibahas sesuai | oleh untuk unfuk untuk Khusus akan pustaka/OER
khusus yang disesuaikan dengan mahasiswa mencapai mencapedi mencapai divji melalui | yang
terdapat pacda dengan kompetensi unfuk capaian capaian capaian tugas tutorial | terdapat di
BMP (lihat kompetensi, dan Pokok mencapai pembelgjaran | pembelgjaran | pembelgjaran bawah tabel
Peia yang Bahasan. capaian Fhusus Ehusus Khusus i dan
Kompetensi) terdapat » Bisa saja judul | pembelgiaran | adalah TTM | adalah Tuton | adalah sesuai
* Berilah tanda pada Modul. materi yang khusus Praktik/ dengan
bintang pada * Bisa saja dibahas, sama Prafktikum capaian
capaian sama dengan dengan jueul pembelajara
pembelajaran Judul Modul. Kegiatan n khusus
yang harus Belajar.
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SATUAN ACARA TUTORIAL (SAT) TATAP MUKA/TUWEB
TAHUN Tuliskan tahun pengembangan Kit Tutorial

Tutorial ke- 1
Nama Mata Kuliah . Tuliskan nama mata kuliah sesuai katalog
Kode Mata Kuliah . Tuliskan kode mata kuliah sesuai katalog
Jumlah sks . Tuliskan sks mata kuliah sesuai katalog
Nama Pengembang . Tuliskan nama pengembang Kit Tutorial lengkap dengan
gelar
Nama Penelaah . Tuliskan nama penelaah Kit Tutorial lenghap dengan
gelar
Capaian Pembelajaran . Tuliskan kompetensi umum yang terdapat pada BMP -
Mata Kuliah Lihat Tinjauan Mata kuliah atau Peta Kompetensi pada
Tinjauan Mata Kuliah
Capaian Pembelajaran . Tuliskan Kompetensi Khusus (KK) yang memiliki sub-KK
Umum (CPU) (KK cluster) yang terdapat pada BMP/Peta Kompetensi,
sesuai pertemuan tutorial yang tercantum pada RAT
Capaian Pembelajaran . Tuliskan Kompetensi Khusus (KK) sesuai pertemuan
Khusus (CPK) tutorial yang tercantum pada RAT
Pokok Bahasan Sub Pokok Bahasan dan Rincian Bahasan
Tuliskan Pokok Bahasan Tuliskan Sub Pokok Bahasan sesuai pertemuan tutorial
sesuai pertemuan tutorial vang tercantum pada RAT
yang tercantum pada
RAT
No.| Tahapan Rinc.:ian Kegiatfin Media & .Sumber Waktu
(skenario pembelajaran) Belajar
1. Persiapan Tuliskan persiapan tutor sebelum melaksanakan Tuliskan waktu
Tutorial kegiatan tutorial, seperti menviapkan bahan vang dibutuhkan
presentasi, media, sumber belajar vang akan untuk setiap
digunakan, tugas, dan bahan/perangkat tutorial tahapan kegiatan
lainmya
Kegiatan Tuliskan kegiatan tutor pada | e Tuliskan jenis Tuliskan waktu
Pendahuluan | saar membuka kegiatan media yang vang dibutuhkan
tutorial, seperti menyapa digunakan dalam untuk tahap
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BEBERAPA TEORI TERKAIT DENGAN
— TAXONOMY BLOOM

— LEARNING ACTIVITY
— ASSESSMENT
- PEMBELAJARAN ONLINE

YANG DAPAT MENJADI ACUAN DALAM
MERANCANG TTM & TUTON

u
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Model Pembelajaran

nformation Strategi Pembelajaran
Processing .
Metode Pembelajaran
Direct Inquiry
Behaviora Simulations Keterampilan

1 e Mengajar/Pembelajaran

Indirect Case Studies

Social Cooperative
Interaction Learning
Interactive

: Presentin -
Planning 9 Evaluating

Direction-Giving

Questioning

Learning

Contract Focused
Imaging Debate

Experiential

Personal Independent
Study
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BLOOM TAXONOMY
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LEARNING ACTIVITY

Berkreasi menciptakan sesuatu

Creation
yang baru
. Memberikan penilaian dari hasil
Evaluation . . . .
analisis yang ada/diberikan
S Analvei Melakukan analisis dan menyusun
2o nalyss tujuan kembali pengetahuan
==
o £
S g Menggunakan pengetahuan yang
U oo .
=) E Application diperoleh dalam satu konteks dan
T melakukan sesuatu dalam konteks
— lain

B %
=3 Comprehension Mengerti fakta dalam konteks
23 tertentu dan terkait
T =
A :
o8 Knowledge Mengingat fakta dan data yang
g E paling dasar

[=)

L

ASSESSMENT

Test for creation skills, e.q. prototype,
presentation

Test for critical thinking, e.qg. peer-to-
peer assignments

Test for logical thinking, e.q. case
studies

Test for transfer skill, e.g. essay, project,
web research

Test for comprehension, e.q. advanced
multiple-choice test, short essays

Test for memarisation, e.q. multiple-
choice test



Bloom'’s Digital Taxonomy

Bloom's Bloom's modified  Bloom's extended Functional Activities with
taxonomy taxonomy digital taxonomy Levels digital tools

' v Higher Order

/ AN / g

BEHAVIOR
SEBAGAI
HASIL ) | _Bigg. q?mmenti'ng,
Synthes is 3 BELAJAR i AKTIVITAS ;. I | mo;::;:;’r\:lgr‘,%o?;sbt::'géihg;
nonitoring refactoring, testing
HE';%XFYA BELAJAR YANG kil
DAPAT
DITERAPKAN
DALAM

TUTON

DIAMATI,
TERUKUR
DENGAN KATA
KERJA
OPERASIONAL

Lower Order
Thinking
Skills



REMINDER PENULISAN CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP)

UNIVERSITAS TERBUKA

JIKA TERDAPAT CP YANG TIDAK TERUKUR, TIDAK MENGGUNAKAN KATA-
KATA OPERASIONAL, DAN SEBAGAI HASIL BELAJAR TIDAK DAPAT DIAMATI,

MAKA PADA PENULISAN CP PADA RANCANGAN AKTIVITAS TUTORIAL (RAT)
DAPAT DIPERBAIKI.

CONTOH:

4.2 Menjelaskan perMembedakan masalah pemrograman integer dan masalah pemrograman
linear *)

4.3 Memahami Menjelaskan prinsip dualitas dalam pemrograman linear *)

4.4 Memahami-dan-menggunakan Menjelaskan metode dual simpleks *)

4.5 Memahami Mendeskripsikan arti bidang potong dan cara menurunkan persamaannya

4.6 Menyelesaikan masalah pemrograman integer dengan menggunakan metode bidang potong *)
4.7 Memahami Menjelaskan prinsip percabangan pada masalah pemrograman linear *)

4.8 Memahami Mengidentifikasi kapan dilakukan lagi pemecahan masalah

4.9 Menyelesaikan masalah pemrograman integer dengan menggunakan metode cabang dan batas

¥)
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Effective Online

Learning
Challenging Social learning through
qualitative Traditional peer-interaction =>
assignments Analysis e-learning Engaging and
- Learning in isolation => motivating experience
Application Boring and disengaging
Content

: Understanding
consumption

I 8 7\
(videos,

texts etc.)
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Belgjar pada
waktu & lokasi
yang sama

Belajar kapan
saja, dimana
sgja, tentang
apa sqja, tanpa
orang lain

NIARA

SINKRON

ceramah, diskusi, Konferensi audio
praktek, demonstrasi, Konferensi video
simulasi, permainan, Web-seminar
seminar, studi (webinar)
banding

dll

Partisipasi dalam
milist, forum diksusi
online, penugasan
online, proyek
kelompok, publikasi,
journal, blog, wiki, dll

ASINKRON

OBYEK BELAJAR:
Bahan belajar dalam
bentuk teks, visual,
audio-visual, animasi
dan simulasi.

Belo%or pada
wakiu yang
sama togl
tempat berbeda

Belgjar kapan

saja, di mana sqjq,
tentang apa sqjq,
dengan siapa sqja
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Engaging discussions built on
guidelines specifying frequency and
depth. Responding with specific
questions. Use of a discussion

board.

Clear, detailed Syliabus to - . -

quide learners through Project Based Learning that is

course (perhaps using a monitored by the instructor

linked PDF or a shared using an open forum for groups

document like Google effect'on to learn like a wiki.
Docs
) Frequent communication encourages
.\aﬁect - effect on participation. Using social sites like twitter,

messages could be sent quickly to all

o A 4 students.
Content
L /

effect on
/ Allowing students to communicate

St t H f on an individuals work. Using a
ra eg IeS 0 r blog would allow one students work
Communication ot °2_| to be discussed by many. including
experts in the field.

Online Learning
affect on
Luke Bilger ey
Encourage synchronous communication
between groups by grouping within time zone

g 2 e : k
or making time zone conversions available.
Collaboration Synchronous communication could be done in
ect on *

pairs and groups with skype.

aeffect on
Py i

Instructor needs to be a
guide for online

i i ffect
a?::g,? ?r:iantlg%ng%?%?g%ilg E ec\ o Provide an environment for coliaboration

- that allows each group member to work
or problems: anse: simultaneocusly on the same project.
Collaborative tools like wikis or google docs

Allow students to see would help to create this environment.
participation data to
encourage frequent
interaction with the

group. Most Wikis show
data like this.
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MARI KITA COBA!
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